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KURZINFORMATIONEN 

1995 wurde im Freilichtmuseum, 

orientiert an einer Ansprunger 

Kohlenmeileranlage der Zeit um 

1900, ein Modellmeiler in Original-

grºÇe und die dazugehºrige 

steingemauerte Kºhlerh¿tte 

errichtet. Gelªndesituation, Meiler-

platz, Holzvorrat und Kohlvorgang 

konnten dabei nur modellhaft 

dargestellt werden. Die 

Meilerkonstruktion war nun 2021 

verschlissen und ist wieder nach 

Vorbild rekonstruiert worden. Dazu 

wurden um das sogenannte 

Quandel herum, das gleichsam der 

Anz¿ndschacht ist, die Holz-

abschnitte eng, regelmªÇig und 

schrªg stehend angeordnet. Unser 

Meiler ist ein Schnittmodell und 

zeigt den inneren Aufbau. Eine 

innen beigef¿gte Tafel erklªrt 

Konstruktion und Funktionsweise in 

Text und Bild. Historisch betrachtet, 

wurde ein Meilerkegel schlieÇlich 

mit Reisig, Erde und Kohlengrus 

abgedeckt. 

 

Ausstellung im Freilichtmuseum 

zu Hausï und Siedlungsformen: 

Ab dem 19. Juni 2021 sind  die Seiffener Museen  wieder 

offen. Die derzeitigen Sonderausstellungen zum 

Kunsthandwerker ĂHeinz Auerbachñ und zu den 

Krippenmotiven wurden bis Ende Oktober 21 verlªngert. 



Aquio Nishida zum 75. Geburtstag 

ĂHolz hat ein Gef¿hl von Wªrme und Sanftheit. Viele Men-

schen haben diesen Ausdruck schon gehºrt. Nat¿rlich 

f¿hle ich auch die ĂWªrmeñ und die ĂSanftheitñ im Holz, 

aber ich glaube was diese beiden Merkmale richtig her-

ausstellt ist das ĂDesignñ..., so erklªrte einst Aquio Nishi-

da einen wesentlichen Ansatz seiner Arbeit. Vor 75 Jah-

ren wurde Aquio in Akashi City in der Prefektur Hyogo, 

Japan, geboren. Nach dem Besuch der Osaka Seiko Ga-

kuin Highschool absolvierte er eine k¿nstlerische Ausbil-

dung am Osaka Design Institut. Vorerst interessierten ihn 

Malerei, Grafik und grafisches Design. Mit dem Umzug 

nach Ura-Bandai in der Prefektur Fukushima wandelte 

sich, wie er selbst ausf¿hrt, sein ñLebensgef¿hlò mehr in 

Richtung lªndlicher Lebensraum. Mehr und mehr befasste 

sich Aquio Nishida mit der Gestaltung seiner Lebensum-

welt. Das spielerische Suchen nach Formen und ein un-

mittelbar handgreifliches, handwerkliches Tun f¿hrte 

schlieÇlich 1986 zu seinem ersten ñAutomatenò - zum 

ĂSchmetterling Nr. 1ñ. R¿ckblickend meint Aquio Nishida, 

dass er mit ñprimitivenò, einfachsten Handwerkzeugen, mit 

Handsªge, Handbohrer, Schnitzmesser und Sandpapier 

gearbeitet hat. Als Material nutzte er Birke und japanische 

Zypresse. In das Innere der Schachtel aus Birkenholz 

wurde von ihm ein Musikspielwerk eingebaut, welches bei 

Bewegung der Kurbel eine Melodie erzeugt. Dazu bewe-

gen sich die Fl¿gel des Schmetterlings. Nat¿rlich, so for-

muliert Aquio Nishida persºnlich, ist der Mechanismus 

simpel, aber es war bei der geringen Ausstattung an tech-

nischen Hilfsmitteln ªuÇerst reizvoll und f¿r ihn ein durch-

aus elementares Erlebnis, dieses Objekt innerhalb von drei 

Wochen selbst entstehen zu lassen. 

Seitdem hat ihn das Erfinden von ñbeweglichen ñ Inhalten 

und die Konstruktion einer mechanischen Umsetzungen 

mit Kurbel, Zahnrªdchen, Klappen, Reibradverbindungen, 

Stangen, Exentern usw. nicht mehr los gelassen. Mehr als 

500 verschiedenste ñAutomatenò-Spieldinge hat er kreiert, 

seine Skizzenb¿cher und Musterblªtter sind angef¿llt mit 

schier unendlich vielen Ideen f¿r weitere Objekte. Er selbst 

sah sich als ñAutomatenò-Designer, wobei jedes Objekt 

neben dem spielerischen Umgang mit Bewegung vor allem 

durch eine inhaltliche Komponente getragen wird. So 

meinte er, dass in der modernen Welt, in der innenliegen-

de Mechanismen nicht mehr sichtbar sind, seine Automata 

mit sorgfªltig gestalteten Mechaniken an Bedeutuƽng ge-

wonnen hªtten: ĂAutomata sind gewissermaÇen 

Ănichtlebendige Dingeñ, welche jedoch die Bewegungen 


